
Ethik in der Medizin-Themenheft 

„Kompetenzorientierte Ethik-Lehre in der Medizin und den Gesundheitsberufen“

…………………………………………………………………………………………………….

An wen richtet sich der Beitrag?

Worum geht es?

Was ist das Neue?

Wozu kann man den Beitrag nutzen? 

• Alle, die sich für innovative Methoden in der Ethik-Lehre in der 

Medizin und anderen Gesundheitsberufen interessieren

• Insbesondere Lehrpersonen, Studienprogrammleitende u.ä.

• Forschende in den Medical und Health Humanities, den Game 

Studies, der Ethik-Didaktik u.ä.

• Darstellung eines digitalen Lernspiels für die Medizinethik-Lehre im 

Medizinstudium

• Beschreibung der zentralen Elemente des Spiels und seines Einsatzes 

in der Medizinethik-Lehre

• Darstellung und Diskussion erster Erfahrungen mit dem Spiel im 

Unterricht und erster Ergebnisse von Untersuchungen zur 

Wirksamkeit des Spiels im Labor

… zur Erweiterung des Wissens über aktuell eingesetzte digitale Tools 

und didaktische Methoden in der Medizinethik-Lehre

… zur Inspiration auf der Suche nach neuartigen Lehrmethoden

… zur Reflexion über Chancen und Risiken digitaler Lehrmittel für das 

Erreichen kompetenzorientierter Lernziele in der Ethik-Lehre

• Vermittlung und Anbahnung von medizinethischem Wissen und 

Kompetenzen in einem dialogbasierten Videospiel

• Digitales interaktives Tool in einem Blended-Learning Konzept

• Gamifizierte Kommunikations-Simulation im klinischen Setting mit 

360°-Feedback-System

AG ethik learning (AEM)
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